Paradigmen der Programmierung

Hans-Jlrgen Hoffmann

Herbst 1983

Einige Anmerkungen zur Beschaftigung mit Objektorientierung, mit Interaktion
und besonders mit Smalltalk.

Werbung fir Smalltalk, Aufmerksamkeit wecken fir das Paradigma der
Objektorientierung.

(leider etwas eingestaubte Folien aus 1983, eingescannt 2015)
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